
FAQ (Perguntas Frequentes) 
CONCURSO KPOP DANCE CATSU 2026 

 
Este FAQ tem o objetivo de esclarecer as dúvidas mais frequentes, mas não 
substitui a leitura completa do regulamento. Todos os participantes são 
responsáveis por conhecer e seguir todas as regras descritas no regulamento oficial 
do Concurso KPOP Dance – CATSU 2026. 
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RESPOSTAS: 
 

INSCRIÇÃO 
 
 

1. Posso me apresentar no evento mesmo sem competir? 
 

Sim! O evento CATSU contará com apresentações livres na ARENA KPOP, além da 
competição. Se você quiser apenas se apresentar (sem competir), procure a equipe 
da organização no local para realizar sua inscrição.  
 

2. Quem pode se inscrever no concurso? 
 

Pessoas a partir de 12 anos que realizem covers de coreografias de artistas de 
KPOP. 
 

3. A inscrição é paga? 
 

Não. A inscrição na competição é totalmente gratuita.  
No entanto, o concurso acontece dentro da programação do evento CATSU, que 
é um evento fechado. Por isso, para acessar o local e participar ou assistir à 
competição, é necessário adquirir o ingresso do evento. A compra do ingresso é 
de responsabilidade de cada participante e/ou acompanhante. 
 

4. Onde posso me inscrever? 
 



Através do formulário on-line disponível no site www.catsu.com.br, no perfil oficial 
do evento (@evento_catsu) e no perfil da organização da ARENA KPOP 
(@ju_aulasdekpop). 
 

5. Onde encontro a ficha de inscrição? 
 
As fichas estão disponíveis para download dentro do formulário de inscrição, mas 
você também consegue acessar os arquivos no site oficial (www.catsu.com.br). 
 

6. Como faço para anexar minha ficha de inscrição e os documentos no 
formulário? 

 
A ficha de inscrição e todos os documentos obrigatórios deverão ser reunidos em 
um único arquivo PDF antes do envio pelo formulário. Para isso, siga este passo a 
passo: 

a) Preencha e assine sua ficha de inscrição (à mão ou digitalmente). 
b) Escaneie ou tire fotos nítidas da ficha preenchida e dos documentos 

exigidos no regulamento.  
c) Acesse o site www.ilovepdf.com/pt/juntar-pdf 
d) Carregue todos os arquivos (imagens ou PDFs individuais) e clique 

em "Juntar PDF". 
e) Baixe o novo arquivo gerado com todos os documentos juntos. 
f) Anexe esse único arquivo PDF no campo indicado do formulário de 

inscrição. 
 

7. Uma imagem com meu nome digitado serve como assinatura na ficha de 
inscrição?  

 
Não. Assinaturas digitais serão aceitas somente se forem autenticadas por meio de 
plataformas legalmente reconhecidas (como Gov.br), garantindo sua validade 
jurídica. Assinaturas digitadas, sem certificado digital, não serão aceitas. 
Você consegue acessar o serviço de assinatura eletrônica no site: 
https://www.gov.br/pt-br/servicos/assinatura-eletronica 
Ou no aplicativo “gov.br” no seu celular.  
 

8. Quem pode assinar a ficha de um participante menor de idade? 
 

A autorização deverá ser assinada pelo responsável legal do menor (como pai, mãe 
ou guardião), conforme previsto no regulamento. 
 

9. Posso me inscrever em mais de uma categoria? 
 
Sim. Você pode participar das categorias solo, dupla e grupo, desde que não se 
inscreva mais de uma vez na mesma categoria. 
 

10. Faço parte de dois grupos, posso competir nos dois? 
 

http://www.catsu.com.br/
https://www.gov.br/pt-br/servicos/assinatura-eletronica


Não. Cada participante pode se inscrever em todas as categorias (solo, grupo e 
duplas), porém não poderá competir mais de uma vez na mesma categoria. 
 

11. Meu grupo tem mais de 9 integrantes. Podemos participar? 
 
O regulamento permite grupos de até 9 integrantes. Se houver mais pessoas, uma 
alternativa é dividir o grupo em “sub units”, ou seja, duas ou mais formações 
diferentes sem repetir integrantes. Cada “sub unit” precisa fazer uma inscrição 
separada, respeitando o limite máximo de integrantes. 
 

12. E se todos os integrantes do grupo forem menores de idade? 
 

O representante do grupo deve ser maior de 18 anos. Caso não haja maiores de 
idade, a ficha deve ser assinada por um responsável legal, que assumirá a 
representação.  
Por exemplo: em escolas de danças, geralmente o professor inscreve seus alunos, 
mesmo ele não sendo um dos integrantes, pois ele é o representante do grupo. No 
caso de grupo independente, geralmente um responsável legal (como pai, mãe ou 
guardião) de um dos integrantes se inscreve como representante.  
 

13. Qual é o limite de tempo da apresentação? 
 
Cada performance pode ter até 5 minutos. 
 

14. Posso apresentar uma coreografia criada por mim? 
 
Não. O concurso é exclusivo para performances de covers de coreografias originais 
de artistas de KPOP. Coreografias autorais não são permitidas na competição, mas 
podem ser realizadas nas apresentações livres. 
Nos casos em que o participante optar por realizar uma mixagem de duas ou mais 
coreografias, será permitido criar de forma autoral um pequeno trecho de 
transição entre elas, com o objetivo exclusivo de conectar as coreografias de forma 
fluida. Essa transição deve respeitar o intervalo natural entre as músicas e não 
poderá ultrapassar uma sequência coreográfica curta. Trechos autorais 
extensos, que descaracterizem a proposta de cover, não serão aceitos e poderão 
comprometer a avaliação no quesito fidelidade à obra original. 
 

15. Já fiz minha inscrição, mas preciso alterar uma informação. É possível? 
 
Sim, é possível alterar informações ou até cancelar a inscrição, desde que isso seja 
feito até o dia 07 de agosto de 2026, entrando em contato com a organização pelo 
WhatsApp (34) 99881-9890. Após essa data, alterações não serão aceitas. 
 

16. Posso me inscrever no dia do evento, de forma presencial? 
 
Somente se ainda houver vagas disponíveis. As inscrições presenciais serão 
aceitas na ARENA KPOP, até 1 hora antes do início da competição, conforme 



disponibilidade. Para garantir sua vaga e evitar imprevistos, recomendamos que a 
inscrição seja realizada antecipadamente pelo formulário on-line. 
 
 

VÍDEO E IMAGEM DE REFERÊNCIA: 

 
 

17. Preciso enviar um vídeo de referência? 
 
Sim. Sua performance será avaliada com base na fidelidade ao vídeo de referência 
enviado. 
Basta inserir o link do vídeo da coreografia original (da qual você está fazendo cover) 
no formulário de inscrição. 
 

18. Como enviar o vídeo de referência em caso de mixagem? 
 
Você deve enviar um vídeo mixado que represente toda a sequência da sua 
performance.  
Por exemplo, você vai performar um mix de três coreografias do grupo BTS. Você 
deverá realizar a mixagem dos vídeos das coreografias originais de forma que se 
torne um vídeo só, no qual seja possível visualizar como será sua performance 
inteira. Carregue este vídeo para o youtube, google drive ou similar, de forma que 
seja gerado um link. Este link você deverá inserir no formulário de inscrição. 
Lembrando que esse vídeo disponibilizado por você no formulário de inscrição será 
utilizado como base para sua avaliação no critério “fidelidade à obra original”. Ou 
seja, sua performance no palco será comparada ao vídeo que você inscreveu.  

 
19. Eu ensaiei com o vídeo de referência espelhado (mirrored). Devo anexar 

o vídeo espelhado? 
 
A palavra "mirrored" significa apenas que o vídeo foi espelhado, ou seja, os lados 
direito e esquerdo foram invertidos. Normalmente, esse tipo de vídeo é utilizado 
para facilitar o aprendizado da coreografia, pois você dança de frente para a tela. 
Porém, o vídeo enviado na inscrição deve estar preparado para ser reproduzido 
atrás de você, e não à sua frente. Por isso, antes de enviá-lo, confira se os lados da 
coreografia correspondem aos da sua apresentação. Se estiverem invertidos, será 
necessário espelhar (inverter) o vídeo antes do envio. 
Dica: coloque o vídeo para reproduzir em uma televisão ou monitor atrás de você 
enquanto você dança e peça alguém para verificar se você está realizando os 
movimentos para os mesmos lados que aparecem no vídeo. Se você e as pessoas 
do vídeo estiverem indo para o mesmo lado, o vídeo está correto para envio. 
 

20. Meu grupo não tem o mesmo número de integrantes que o grupo de 
referência. Vou perder ponto por isso? 



 
Não. Ter um número diferente de integrantes não é motivo para perda de pontos, 
desde que a coreografia seja adaptada com cuidado e mantenha a essência do 
material original. 
É importante que os movimentos, formações e intenções coreográficas estejam 
claramente representados, mesmo com uma formação reduzida ou ampliada. 
Adaptações são permitidas, mas a apresentação será avaliada com base na 
fidelidade aos movimentos originais, por isso, evite modificações que 
descaracterizem a coreografia original. 
 

21. A qualidade do vídeo influencia na avaliação? 
 

Sim. Vídeos com baixa qualidade de imagem ou som podem prejudicar a avaliação, 
pois quando o vídeo de referência está com a imagem em baixa qualidade, os 
jurados podem ter dificuldade para enxergar os movimentos, formações, 
expressões e detalhes da coreografia original. Se o vídeo estiver escuro, desfocado, 
tremido ou pixelado, fica difícil saber exatamente o que você está tentando 
reproduzir.  
Da mesma forma, se o áudio estiver com ruído, muito baixo ou distorcido, os 
jurados podem ter dificuldade para identificar a marcação musical correta, o que 
atrapalha a análise da sua sincronia e fidelidade. 
A qualidade do material de referência é de responsabilidade do participante. 
 

22. Preciso enviar imagem do figurino? 
 
Somente se você usar um figurino diferente do vídeo de referência. 
Não se preocupe, entraremos em contato com você para confirmar esta questão e 
solicitar a imagem, se for o caso.  
 

23. Quero usar como vídeo de referência o “dance practice” da música, mas 
vou utilizar o figurino que o grupo usa no MV. Posso? 

 
Sim, você pode usar um figurino diferente do vídeo de referência, desde que esteja 
relacionado à mesma música e grupo.  
 

24. Quero usar um figurino de uma música diferente da que eu vou dançar. 
Posso? 

 
Não. O figurino precisa estar relacionado à música e ao artista que você está 
representando.  
 

25. Não tenho figurino da mesma cor que o artista. Posso editar a imagem 
para que eu consiga usar o figurino que eu tenho? 

 
Não. É terminantemente proibida qualquer edição, montagem ou aplicação de 
filtros nas imagens de referência que alterem a aparência original do figurino do 



artista. Isso inclui trocar cores, adicionar elementos ou modificar partes da 
vestimenta para se adequar ao seu figurino pessoal. 
Você pode apenas fazer ajustes simples de tamanho, brilho ou contraste, desde 
que não descaracterizem a imagem original. 
Qualquer modificação que comprometa a fidelidade da imagem enviada poderá 
resultar na atribuição de nota zero no critério de figurino. 
 

26. Se eu usar um figurino diferente do vídeo de referência e não enviar 
imagem para avaliação do figurino serei desclassificado? 

 
Não. Você ainda poderá competir, mas não pontuará no critério “figurino”. 
 
 

COMPETIÇÃO: 
 

27. Quando será a competição? 
 

• Solo: 15 de agosto de 2026 
• Dupla e Grupo: 16 de agosto de 2026 

 
28. Onde será a competição?  

 
A competição faz parte da programação da ARENA KPOP e será realizada no Palco 
Shonen (Castelli Hall), localizado dentro do evento CATSU.  
 

29. Posso escolher meu horário de apresentação? 
 
Não. A ordem será definida pela organização. 
 

30. É necessário levar a música em pendrive? 
 
Sim. No dia da apresentação, se solicitado, o representante deve entregar um 
pendrive identificado com o nome do participante, grupo ou dupla, contendo 
apenas a música da apresentação no formato .mp3. 
 

31. Quais critérios são avaliados? 
 
Fidelidade à obra original de referência, sincronia/harmonia (exceto na categoria 
SOLO), técnica, presença de palco/atitude/carisma, dublagem/expressões faciais 
e figurino. 
Os critérios possuem pesos diferentes na nota final. A fidelidade à obra original, a 
técnica e a sincronia (quando aplicável) possuem peso 2. Os demais critérios 
possuem peso 1. 
 

32. O que significa "peso" nos critérios de avaliação? 
 



Todos os critérios recebem uma nota de 0 a 10, mas alguns têm um peso maior na 
nota final. Isso significa que eles têm mais importância na avaliação. No Concurso 
KPOP DANCE CATSU, os critérios fidelidade à obra original, técnica e sincronia 
(quando aplicável) têm peso 2, enquanto os demais critérios têm peso 1. Ou seja, 
ter um bom desempenho nesses três critérios pode fazer bastante diferença na sua 
pontuação final. 
 

33. E se houver empate? 
 

Em caso de empate na pontuação final, será considerado vencedor quem obtiver a 
maior nota no critério fidelidade à obra original. Se o empate continuar, serão 
analisados, nesta ordem, os critérios técnica, sincronia/harmonia (quando 
aplicável), presença de palco/atitude/carisma e dublagem/expressões faciais. 
Se ainda assim permanecer empatado, a decisão final será da banca avaliadora. 
 

34. Posso utilizar objetos ou acessórios durante minha apresentação? 
 
É permitido utilizar apenas objetos e acessórios que não ofereçam riscos e que 
estejam de acordo com as regras do Concurso. Não serão permitidos materiais 
que sujem ou danifiquem o palco, objetos cortantes, explosivos, armas (reais ou 
cenográficas), nem qualquer item que represente perigo para os participantes, 
equipe ou público. 
Antes de se inscrever, é indispensável consultar o Regulamento Oficial do 
Concurso para conhecer todas as regras. 
 

35. Existe alguma situação em que eu possa ser desclassificado(a) ou 
eliminado(a) do Concurso? 

 
Sim. O participante poderá ser desclassificado ou eliminado em casos como: 
descumprimento das regras do regulamento, atraso no momento da apresentação, 
apresentação de informações ou documentos falsos, uso de conteúdo ou materiais 
proibidos, conduta inadequada durante o evento ou qualquer outra situação 
prevista no regulamento.  
 
 

OUTRAS DÚVIDAS: 
 

36. Ainda estou com dúvidas. 
 
Entre em contato com a organização da ARENA KPOP: (34) 99881-9890 (WhatsApp). 
 


